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ВВОДНЫЕ ДАННЫЕ · КЕЙС D01

Интеграция с Acme Pay v2.1
Учебный кейс для метода Source map → SCP → Review Findings → Task Pack
Четыре разнородных источника: PDF-контракт провайдера, устаревшая Confluence, POC на Git,
email-переписка с саппортом. Достаточно материала, чтобы попробовать метод у себя за 60 минут — либо
на живом семинаре с Подмастерьем.

ЗАДАЧА

Вывести POC v1 в
production на v2.1

СТАРТ РАЗРАБОТКИ

май 2026 · релиз июль
2026

SUNSET v1

01.09.2026 (миграция
обязательна)

POC REPO

github.com/Innokent
yB/acme_poc

§ 1 Контекст задачи
Год назад продуктовая команда собрала POC интеграции с эквайрингом Acme Pay на v1 API. POC доказал
жизнеспособность подхода и лёг в архив на десять месяцев. В марте 2026 PM возвращается к теме: нужно
вывести решение в production. За это время Acme выпустил v2.1 с обязательной миграцией с v1 (sunset
01.09.2026), поменял auth-схему и добавил обязательные поля. Автор POC ушёл из команды в декабре 2025,
часть договорённостей с провайдером — в почте PM и в переписке с account manager.

От аналитика требуется до старта разработки (май 2026) собрать целостный контекст: что реально
изменилось, где источники противоречат друг другу, что делать с наследством POC, какие открытые вопросы
к бизнесу и провайдеру. Материал в zip — те же четыре источника, что использовались на live demo с
онлайн-митапа Клуба технических аналитиков 27.06.2026.

§ 2 Роли и участники
Аналитик Иннокентий Бодров — вы. Собираете SCP + Review Findings + Task Pack по 4

источникам.

Backend / Owner Иван Сидоров — держит POC, будет доводить до production.

PM Маша Иванова — держит дедлайн и бизнес-контекст. К ней уходят Open questions.

Автор POC Дима Петров — уволился в декабре 2025. Спросить нельзя.

Account manager (Acme) Сергей Молотков — main contact в Acme, отвечает по email в течение суток.

§ 3 Четыре источника
Каждый источник — с типом, автором, датой и статусом в source map. Дальше по методу вы сами оцениваете, чему верить
и в каком порядке читать.

S01
PDF ·
публичная д
окументация

acme-pay-api-contract-v2.1.pdf
Официальный контракт-документация API v2.1. Endpoints, схемы данных, error codes, migration table
v1→v2.
Что внутри: 10 разделов: контракт, auth, создание платежа, webhooks, rate limits, chargebacks, PCI,
checkout, subscriptions, sunset
Файлы в zip: S01-acme-pay-api-contract-v2.1.pdf · S01-acme-pay-api-contract.md
Автор: Acme Pay · 12.03.2026 · Статус: актуальный

S02
CONFLUENC
E ·
внутренняя
вики

Acme Pay v1
Внутренняя страница команды, написанная во время POC. Помечена «устарел» — описывает v1 API,
deprecated с 01.06.2026.
Что внутри: Причины выбора Acme Pay, внутренние решения, контакты Acme, история compromise-ов,
open questions POC
Файлы в zip: S02-confluence-acme-pay-v1.md
Автор: Иван Сидоров (backend) · 17.10.2025 · Статус: устарел, но с ценным контекстом
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S03
GIT — POC
(архив)

integration-acme-poc
Черновая реализация клиента v1 API. TypeScript / Express. 2 контрибутора (один уволился). Полностью
открыт как публичный репо для верификации.
Что внутри: src/acme/client.ts, src/routes/webhook.ts, .env.example, package.json, README.md
Файлы в zip: S03-repo-acme_poc/ · github.com/InnokentyB/acme_poc
Автор: Иван Сидоров, Дима Петров (уволился) · 22.10.2025 last commit · Статус: актуальный как
POC-референс

S04
EMAIL —
переписка с
провайдером

Acme Pay — production-доступ и миграция на v2
5 писем март 2026. Уточнения по auth-lifetime, webhook signature, rate limits, retry policy, chargeback
flow — большинство критичных данных, которых нет в PDF.
Что внутри: Auth token 4h vs 24h, customer_id required, tokenization для recurring, rate limits, chargeback
flow
Файлы в zip: S04-email-thread-acme-march-2026.md
Автор: PM ↔ Acme account manager + support · 10-19.03.2026 · Статус: актуальный
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§ 4 Что ещё в архиве
00-CASE-OVERVIEW.pdf Этот документ.

05-scp-example.md Готовый System Context Pack по 4 источникам. 10 функциональных областей,
~40 утверждений с цитатами, 10 конфликтов помечены.

06-review-findings.md 10 находок, 5 HIGH-severity, с полным разбором RF-01 (auth token conflict).
Формат: type / severity / impact / action.

07-task-pack-draft.md Заготовка постановки: scope, functional requirements, 7 open questions к
PM/провайдеру, риски, оценка.

README.md Инструкция по использованию архива: порядок чтения, лицензия, где искать
дополнительный контекст.

§ 5 Как использовать
Читатель Habr Скачайте архив, откройте четыре md-файла в порядке S01→S04. Попробуйте собрать

source map, SCP и Review Findings по методу из статьи. Сверьте с готовыми артефактами
(05-, 06-, 07-) в конце.

Практикум Домашнее задание week 1: за 15 минут собрать source map по 4 источникам. Результат
разбираем на session 2. Не смотреть 05-07 до конца задания.

Просто попробовать Загрузите 4 источника в Подмастерье (alpha по промокоду KLUB2026 на
analystcraft.ru/klub) — за 14 минут получите готовую заготовку SCP + Review
Findings.

§ 6 Ссылки
Handout PDF (одностраничная выжимка SCP) analystcraft.ru/files/klub-2026-06-28-scp-handout.pdf

Habr — «Как собрать System Context Pack за
час»

habr.com/@innokentyb (публикация 06.07.2026)

POC repo (публичный) github.com/InnokentyB/acme_poc

Практикум · старт 14.07.2026 analystcraft.ru/coworker/practicum

Подмастерье alpha (промокод KLUB2026) analystcraft.ru/klub

Кейс синтетический. Компания Acme Pay, имена участников, доменные email — вымышлены. Материал построен по
реальным паттернам разбора требований в интеграционных проектах. Данные можно использовать в обучении и
внутренних воркшопах без ограничений.


